	1. ВОВЛЕЧЕННЫЕ ЛИЦА И РАМКИ ПРОЕКТА
	2. ОБОСНОВАНИЕ ВЫБОРА

	Заказчики процесса —воспитатель  Кожаева А.И., дети 
Периметр проекта — групповая комната 
(рабочие места педагога и воспитанника).
Владелец процесса — заведующий   Н.В. Измалкова 
Руководитель проекта – воспитатель  Кожаева А.И.
Команда проекта: 
Воспитатели группы №5 ( Кожаева А.И, Макарова Н.М), старший воспитатель Михекина И.Ю., заведующий   Н.В. Измалкова 
	Ключевой риск – невыполнение СанПиН 
по продолжительности НОД и по продолжительности использования ЭСО. Нарушение последующих режимных моментов. 
Проблемы: 
1.Длительный поиск материалов для занятий, 
2. Большие потери времени при раскладывании материалов на столы 
3.Потеря времени в момент уборки материалов
4.Потеря времени в момент повторной раздачи задания
5. Исправление ошибок, доделывание пропущенных элементов
6. . Необходимость постоянное присутствие педагога, и контроля педагога за действиями воспитанников
 7. Потеря времени и переделка задания из-за путаницы в последовательности выполнения задания
8. Потеря времени детьми в ожидании

	3. ЦЕЛИ И ПЛАНОВЫЙ ЭФФЕКТ
	4. КЛЮЧЕВЫЕ СОБЫТИЯ ПРОЕКТА

	Наименование цели 
	Текущий показатель
	Целевой показатель
	
1. Старт проекта — 19.10.2021г.
2. Диагностика и определение целевого состояния 
        - 19.10.- 03.11.2021:
- разработка карты текущего состояния — 19.10.- 01.11.2021 
- разработка карты  целевого состояния — 02.11- 16.11.2021
3. Внедрение улучшений 
       - 16.11-  01.12.2021
- совещание по защите подходов внедрения — 02.12.2021
4.Закрепление результата и закрытие проекта
        -3.12.21 - 28.12.2021
- завершающее совещание - 13.01.2022 
- выступление на совещание участников сообщества образовательных организаций Нижегородской области, использующих бережливые технологии 01 апреля 2022 года. 


	1.Сократить  время на поиск материалов и 
2. Сократить время на подготовку к занятию 
3.Сократить время уборки учебного материала. 
4.Исключить необходимость повторения  задания 
5.Сократить количество ошибок при  выполнении задания 
6.Исключить необходимость постоянного контроля и постоянного присутствия  педагога 
7. Исключить путаницу в последовательности выполнения задания 
8. Сократить время ожидания  
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КАРТОЧКА ПРОЕКТА
«Организация процесса использования STEAM технологии:
 модуля-мультстудия «Я познаю мир»»
