Приложение 1. 
Перечень электронных образовательных ресурсов, конструктивных творческих  сред и программных продуктов фирмы «1С» для подготовки конкурсных материалов:
· 1С:Образование 5. Школа или 1С:Образование 4.1. Школа 2.0 Система программ предназначена для организации и поддержки учебного процесса, включения элементов электронного (в том числе дистанционного) обучения в учебный процесс в средних общеобразовательных учреждениях и активного использования электронных образовательных ресурсов на уроках; позволяет реализовать требования 273 ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» и новых Федеральных государственных образовательных стандартов (ФГОС) начального, основного и полного среднего общего образования в части формирования современной информационно-образовательной среды школы.

· «1С:Математический конструктор». Программная среда «1С: Математический конструктор» предназначена для создания интерактивных моделей по математике, сочетающих в себе конструирование, динамическое варьирование, эксперимент. Среда поддерживает автоматическую проверку геометрических построений и символьных ответов и обеспечивает экспорт создаваемых учебных моделей в виде интернет-совместимых java-апплетов, независимых от программы-редактора, но позволяющих использовать все возможности конструктивной среды. Для участия в конкурсе рекомендуем воспользоваться версией 6.0 или версией 3.0 из Единой коллекции ЦОР.

· «1С:Конструтор интерактивных карт». Современный творческий инструмент, позволяющий учителю-методисту создавать насыщенные интерактивными объектами карты, схемы и задания самостоятельно, без помощи программистов и специалистов в области компьютерной графики. Проверяемые задания создаются путем добавления к картографической подложке объектов, параметры которых (местоположение, форму, цвет и другие) должен будет воспроизвести учащийся, выполняющий задание. При необходимости может выдаваться подсказка. Проверка правильности выполнения задания осуществляется программой автоматически. C помощью данного конструктора разработаны и выпущены комплекты карт по географии, истории и окружающему миру для младших школьников. Но очевидно, область применения инструмента создания интерактивных заданий на основе рисунков-подложек – гораздо шире. Для участия в конкурсе вы можете воспользоваться версией конструктора из Единой коллекции ЦОР.
· «1С:Биологический конструктор». Творческая компьютерная среда, предназначенная для поддержки школьного курса биологии при помощи виртуальных экспериментов. Лаборатории конструктора предоставляют уникальную возможность смоделировать недоступные для обычных экспериментальных исследований биологические процессы – в школе, дома, на факультативных занятиях, в сети Интернет. «1С:Биологический конструктор» версии 1.5 предлагает пользователям четыре виртуальные лаборатории, посвященные основам экологии, эволюции и генетики, поведению животных и цитологии. 

· Для участия в конкурсе вы можете также разработать творческое задание с использованием программных продуктов серий «1С:Школа» и «1С:Лаборатория» (см www.obr.1c.ru ). Для этого в заявке на участие в конкурсе (см. Приложение 2) укажите программный продукт и краткое описание задания. 

Приложение 2
конкурс методических разработок 
 с применением образовательных ресурсов «1с»
 

АНКЕТА-ЗАЯВКА

	Фамилия Имя Отчество автора (полностью)
	

	Место работы (полное наименование)
	

	Район
	

	Адрес места работы
	

	Должность
	

	Контактный телефон 
(с указанием кода)
	

	E-mail
	

	Наименование работы
	

	Номинация
	

	Перечень представленных конкурсных материалов
(с именами файлов, ссылками на них)
	

	видеоролик продолжительностью  5-7 мин, отражающий опыт использования представленных на конкурс материалов в реальном учебном процессе 
	


Отправляя данную заявку в адрес Оргкомитета,  подтверждаю согласие на обработку персональных данных и использование материалов, представленных на Конкурс, для размещения в сети «Интернет», образовательных изданиях (в некоммерческих целях) с возможностью редакторской обработки.
Приложение 3

МЕТОДИЧЕСКАЯ РАЗРАБОТКА УРОКА

	Информация об  авторе (ах) и предметной направленности разработки

	Фамилия, Имя, Отчество автора
	                                                                                                           

	Предметная область
	

	Класс / Группа
	

	Программа (УМК)
	

	Пояснительная записка и описание занятия

	Аннотация разработки

	

	Раздел учебной программы, тема
	Укажите тему учебного занятия и его  место в рамках учебного раздела



	Тип урока / занятия
	Укажите тип урока



	Цели и задачи 
	Укажите приоритетный список целей и задач



	Ожидаемые результаты 
	Укажите приоритетный список результатов, которых должны достичь учащиеся/ воспитанники по окончании обучения в рамках данного занятия 



	Формы контроля и оценки результатов урока / занятия
	Укажите, какие формы контроля и оценки результатов урока вами рекомендуется применять

	Учет специфики новых стандартов
	Укажите, каким образом учитываются подходы новых образовательных стандартов в данном занятии

	Необходимые предварительные знания и умения
	Теоретические знания и практические умения учащихся, необходимые для начала обучения в рамках данного занятия.



	Рефлексия учебной деятельности 
	Опишите, как осуществляется рефлексия учебной деятельности 

	Дополнительные задания
	Приведите задания на дом (предполагающие самостоятельное выполнение вне урока)




	
Программно-техническое и дидактическое обеспечение

	Оборудование
	 FORMCHECKBOX 
 Интерактивное оборудование (конкретизируйте)

 FORMCHECKBOX 
 Компьютер(-ы) / ноутбук

 FORMCHECKBOX 
 Веб-камера

 FORMCHECKBOX 
 Принтер

 FORMCHECKBOX 
 Сканер

 FORMCHECKBOX 
 Проектор    

 FORMCHECKBOX 
 Wi-Fi
 FORMCHECKBOX 
 Док-камера            

 FORMCHECKBOX 
 Другое (конкретизируйте)

	Программное обеспечение 
	 FORMCHECKBOX 
 Программные продукты фирмы «1С» (конкретизируйте, укажите точное название используемого программного продукта)
 FORMCHECKBOX 
 др. ЭОР учебного назначения (конкретизируйте)

 FORMCHECKBOX 
 ресурс в Интернете (конкретизируйте)

 FORMCHECKBOX 
 собственная разработка (конкретизируйте)

	Дидактическое обеспечение 
	 FORMCHECKBOX 
 презентации
 FORMCHECKBOX 
 Тренажеры

 FORMCHECKBOX 
 Тесты
 FORMCHECKBOX 
 ……
 FORMCHECKBOX 
 Другое 

	Дидактические материалы
	 FORMCHECKBOX 
 Рисунки (конкретизируйте)

 FORMCHECKBOX 
 Задачи (с решением) (..............)

 FORMCHECKBOX 
 Схемы (.................)

 FORMCHECKBOX 
 Таблицы (.............)

 FORMCHECKBOX 
 Слайды  (..............)

 FORMCHECKBOX 
 Видео  (.................) 

 FORMCHECKBOX 
 Карточки-задания  (.................) 

 FORMCHECKBOX 
 Другое (.................)

	Ключевые понятия
	 FORMCHECKBOX 
 Глоссарий




	Подготовка к занятию

	Принадлежности к занятию
	Укажите принадлежности, которые нужно заказать или подготовить для использования в учебном процессе

	Что необходимо организовать
	Укажите, кого нужно пригласить или что нужно организовать для успешной реализации занятия (гости, экскурсии и т.д.).

	Литература

	Рекомендуемые ученикам учебные материалы к занятию
	Учебники, пособия, справочники, энциклопедии, Интернет-ресурсы и т.п.)

	Список литературы, используемой для разработки занятия
	

	ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ КАРТА УРОКА

	Этапы урока, время выполнения
	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся
	Использование ИКТ 

	Например:

	Мотивационно-ориентировочный этап


	
	
	презентация…

(Слайды 2-3), режим демонстрации, фронтальная работа

Источник (программный продукт на диске, ресурс в Интернете, собственная разработка)

	Операционно-исполнительский этап


	Формулировка задания 

Краткое описание задания (обязательно для заполнения, только если выбранная технология «1С» не указана в списке Приложения 1)


	
	Слайды 4-5

Нетбуки:

- Программа-тренажер, индивидуальная практическая работа

- Тест «…»  контроль знаний

	Рефлексивно-оценочный этап


	
	
	


� Анкета-заявка и конкурсные материалы направляются в Оргкомитет по электронной почте: �HYPERLINK "mailto:nirokonkurs3@gmail.com"�nirokonkurs3@gmail.com� до 20 октября 2014 года
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